Zatqcznik nr 1.5 do Zarzqdzenia Rektora UR nr 61/2025

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2025/2026 - 2026/2027
(skrajne daty)

Rok akademicki 2026/2027

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowa notacja muzyczna

Kod przedmiotu* BII/E

nazwa jednostki . .
prowadzacej kierunek Wydziat Muzyki
Nazwa jednostki Wydzial Muzyk

realizujacej przedmiot

Kierunek studidow

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej

Poziom studidow

drugiego stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiéw

stacjonarne

Rok i semestr/y studidw

rok II, semestr 3

Rodzaj przedmiotu podstawowy
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr Dominik Lasota

Imig | nazwisko osoby
prowadzacej / osdb
prowadzacych

dr Dominik Lasota

* =opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

I.1.Formy zajeé dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr , Inne Liczba pkt.
o) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
3 15 2
Razem |5 2

1.2.Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjnej

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢




1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa obstuga komputera i Internetu. Ogdlna znajomos¢ elementdw dziata muzycznego.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESC| PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY
DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Cl

Umiejetnos$¢ wyrazania sie artystycznie z pomoca komputera i Internetu

C2

Umiejetnos¢ komputerowego przygotowania partytury muzycznej

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (cfekt Odniesienie do
. Tre$¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektdw
uczenia sig) .
kierunkowych

EK_Ol Student: posiada wiedze w zakresie docierania oraz K_WO04
wiasciwego opracowywania pozyskanych informacji za
pomoca nowoczesnych technologii

EK_02 orientuje sie w nowych technologiach, z szczegdlnym K_WO06
uwzglednieniem programow poswieconych komputerowej
edydcji nut i obrébki dzwieku

EK_03 potrafi wyraza¢ wiasne projekty artystyczne z K_WO08
wykorzystaniem wspédtczesnie dostepnych Srodkdow
technologicznych w tym pakietu Office / OpenOffice oraz
programdéw muzycznych Musescore oraz Audacity

EK_04 dysponuje umiejetnoscia samodzielnego opracowania K_U0I
materiatu nutowego i jego przeniesienia do programu
muzycznego

EK_05 potrafi komunikowac sie za pomoca technologii K_U08
informacyjnych; zna gtéwne funkcje i procesy wystepujace w
programach komputerowych

EK_06 posiada kompetencje do przygotowania samodzielnych K_K02
projektow artystycznych i naukowych z wykorzystaniem
dostepnych $rodkdw technologicznych

EK_07 posiada kompetencje do wykorzystania dostepnych $rodkéw | K_KO7
technologicznych w celach zawodowych

3.3 Tresci programowe




A. Problematyka wyktadu

B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoridw, laboratoridw, zajec praktycznych

Tresci merytoryczne

Praca z komputerem.

Komputerowe programy muzyczne do edycji nut — informacje podstawowe.

Nauka obstugi programu Musescore

Tworzenie komputerowej wersji partytury

Generowanie mapy dzwiekowej (sygnatéw mid) z programu do edycji nut

Korzystanie z biblioteki muzycznej materiatéw nutowych zapisanych w plikach xml

Analiza dostepnych wydawnictw muzycznych i ich specyfikacji realizacji partytur

Nauka obstugi programu Audacity

Tworzenie wiasnych nagran dzwigkowych

Podstawowa obstuga pakietu Office i OpenOffice

Praca z Internetem

3.4 Metody dydaktyczne

Cwiczenia, konsultacje, dyskusja dydaktyczna, metody ksztalcenia na odleglosc,

4. METODY |1 KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektdw uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (W, ¢w, ...)

Ek_ Ol OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
Ex_02 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
EK_03 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
EK_04 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
EK_05 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
EK_06 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA
EK_07 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC, KOLOKWIUM CWICZENIA




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Cwiczenia, aktywnos¢ podczas zajed, oceny z samodzielnie przeprowadzonych zadan

5. CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO
OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W GODZINACH ORAZ

PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

ECTS

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu | 15
studidw

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wiasna studenta | 30
(przygotowanie do zajed, egzaminu, napisanie

referatu itp.)

SUMA GODZIN >0
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW 2

* Nalezy uwzglednic, ze | pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy brak

zasady | formy odbywania praktyk | nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

A.Walat, Wybrane problemy dydaktyki informatyki, Jelenia Géra 199 1. Musescore -
podrecznik, https://musescore.org/pl/podrecznik
Audacity — opis funkgji programu, https://audacity.pl/

Literatura uzupemiajaca::

czytelniapdfop/

Pawet Lenar, Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych, http://www.structum.pl/

Sekrety_skutecznych_prezentacji_multimedialnych_Wydanie_ll_rozszerzone_seskp2.pdf




Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



